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CAPITULO | - DA FORMA DE DISPUTA

Art. 1° - O Torneio Novalimense de League of Legends ira acontecer entre os dias
09/08/2021 e 20/08/2021, conforme tabela abaixo:

Inicio Término
Fase de grupos 09/08/2021 16/08/2020
Semifinais 18/08/2020 18/08/2020
Final 20/08/2020 20/08/2020

Art. 2° - Na primeira fase, as 7 (sete) equipes participantes serdo colocadas em 1 (um)
grupo.

Paragrafo 1° - ESTARAO AUTOMATICAMENTE CLASSIFICADOS PARA A PROXIMA
FASE DA COMPETICAO OS 4 (QUATRO) PRIMEIROS COLOCADOS DO GRUPO.

CAPITULO Il - DAS INSCRICOES DE JOGADORES

Art. 1° - O periodo de inscrigdo de atletas se encerrara no dia 30/07/2021, as 23h59.

§1° - A inscricdo para o torneio € gratuita e sem custos para os jogadores e
equipes.

O torneio destina-se somente para populagdao de Nova Lima. Para tal, o
jogador devera informar dentro do portal da e-SporTl, durante o seu cadastro, o
endereco de residéncia completo para verificagdo da organizagdo do torneio e
aprovacao da inscricdo. A SporTl podera, a qualqguer momento, solicitar
documentagédo de comprovacéo do mesmo para cada jogador.

§20 - A inscricdo devera ser feita pela plataforma e-SporTl, disponivel em



https://e-sporti.com.br/organizacao/pmnl/campeonatos/2021-8-torneio-nova-
limense-de-league-of-legends

§30 - Nao é permitido mais de uma inscrigdo por jogador, ainda que utilize perfis,
e-mails e contas diferentes.

Art. 20 - Cada jogador inscrito devera preencher sua Gamertag, Nickname, Psn tag,
Id/Usuario do Xadrez na area “Minha conta”, dentro do painel e-SporTl bem como
todos os dados minimos solicitados. O ndo preenchimento dos dados completos e
verdadeiros é passivel de desclassificacdo quando analisado pela ORGANIZACAO.

Art. 30 - Nao havera cancelamento ou substituicdo de atletas apdos o dia 03/07/2021.

Art. 50 - Caso o limite de vagas de jogadores seja atingido antes da data final das
inscricdes, a organizagao da competicao ira adotar os seguintes critérios para selegao
das equipes:

a) data do pedido de inscri¢do do jogador;
b) situagéo cadastral completa do jogador inscrito;
c) sorteio.



CAPITULO Iil - DAS PARTIDAS

Art. 10 - JOGADORES

Os jogadores devem ter o espirito esportivo sempre, ou seja, todos devem seguir as
regras estabelecidas pela prépria desenvolvedora do jogo, Riot Games, no Codigo do
Invocador. Seguem abaixo mais regras:

1. Trate todos os envolvidos no torneio com respeito e tenha espirito esportivo durante
todo o campeonato.

2. Seja pontual e esteja sempre preparado para o inicio das partidas 15 minutos antes.

3. Informe quaisquer infragdes (das regras) que presenciar a um juiz ou organizador do
torneio.

4. Deixe a sua conta League of Legends preparada no servidor regional adequado
(brasileiro), separando os campedes e as runas que vocé pode vir a utilizar no torneio.

5. Nao se inscreva no torneio se nao puder participar! As datas e horarios das partidas
estdo disponiveis no regulamento do torneio.

Art. 20 — EQUIPE

Cada equipe deve ter cinco integrantes oficiais e opcionalmente 1 substituto. Cada
jogador sé podera estar inscrito em uma unica equipe. A equipe podera realizar a
substituicdo de jogador apenas antes de cada inicio de jogo, devendo avisar a
organizagao sobre a substituicdo. Além das responsabilidades comuns a todas as
equipes, os integrantes devem:

1. Informar os nomes, nicknames e CPF, preenchendo TODOS os campos solicitados
na minha conta na plataforma SporT].

2. Estar presentes nos dias e horarios agendados para os jogos com antecedéncia ao
inicio das partidas.

Art. 30 - CAPITAO DA EQUIPE

Todas as equipes devem escolher um jogador para desempenhar o papel de capitao
da equipe. Os capitaes representarao a equipe perante os oficiais do torneio. Além das
responsabilidades comuns a todos os jogadores, os capitdes devem:

1. Comunicar-se com os oficiais do torneio em nome da equipe.



2. Comunicar-se com as outras equipes em nome da equipe.
3. Dar a palavra final nas decisdes da equipe durante o torneio.
4. Comunicar tudo o que for preciso aos membros de sua equipe.

5. Representar as opinides da equipe como um todo, de modo imparcial. Uma vez
iniciado o torneio, o capitdo da equipe sO podera ser alterado com a permissao dos
oficiais do campeonato, geralmente apenas nos casos em que o capitdo atual nao
puder mais participar do torneio

Art. 40 - MAPAS E MODOS DE JOGO

Todas as partidas do torneio serdo realizadas no mapa Summoner’s Rift, com
confrontos 5x5. As regras e condi¢des de vitoria padrao se aplicam a todos os jogos.
Os organizadores e participantes do torneio ndao tém permissao para alterar as regras
e condicdes de vitéria do mapa/partida para criar um tipo de jogo alternativo. A selegao
e os banimentos de personagens devem ser conduzidos da mesma forma que sao
conduzidas no cliente do jogo (Modo Competitivo).

Art. 50 - ESTRUTURA DO TORNEIO

O torneio contara com um numero minimo de equipes participantes igual a 6 e um
numero maximo de equipes participantes igual a 64. As partidas do torneio estao
divididas entre os dias do evento, sendo que todas as partidas iniciais até a etapa
semifinal serdao compostas de somente 1 jogo. A partida da etapa final sera
composta por 3 jogos. O formato de disputa pode sofrer mudanga de acordo com o
numero de participantes.

Art. 60 - PREPARATIVOS PARA OS JOGOS

Os preparativos correspondem aos 15 minutos que precedem o inicio de cada jogo. As
equipes devem usar este tempo para verificar se esta tudo preparado. Durante os
preparativos, os jogadores devem:

1. Entrar com suas respectivas contas no cliente no servidor correto.

2. Criar ou entrar em um saléo de partidas e, comunicar o nome da partida ao capitdo
da equipe adversaria.

3. Escolher runas e talentos.

4. Configurar e verificar os equipamentos pessoais aptos para as partidas.



5. Informar ao capitdo da equipe, a equipe adversaria que estdo prontos.
Art. 60 - PAUSAS

Além do tempo de pausa alocado para cada partida, somente o capitdo da equipe pode
pausar o jogo.

1. Pausa da equipe: Cada equipe tem direito a 10 minutos de pausa por partida, que
poderdo usar nas seguintes situagoes:
a. Desconexao acidental.

2. Retomada da partida: A equipe que pausar o jogo s6 podera retomar a partida apés
informar o outro capitdo e ambos derem o ok.

Art. 70 - Caso os jogadores n&o consigam realizar conexado entre si para jogarem,
deve-se clicar no botdo AJUDA, para entrar em contato conosco e informar sobre o
ocorrido. Se até o fim do prazo nao for resolvido o problema, sera decidido da seguinte
forma:

Na Fase de Grupos: Sera aplicado um sorteio, para decidir se o resultado ficara
por empate de 0x0, ou uma vitéria de 2x0 para qualquer um dos players,nos
dois jogos da fase.

Na Fase Mata-Mata: Também sera realizado um sorteio, para a definicao de
quem passara de fase.

ATENCAO: Os jogadores devem comunicar a organizacdo do torneio sobre o
erro de conexao, dentro dos prazos estabelecidos de reclamagdes para cada
fase. Caso nao seja informado, podera ocorrer aplicagdes de WO na partida nao
realizada, de acordo com os agendamentos dos jogos realizados pelo sistema.
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Art. 80 - SOMENTE ADMINISTRADORES PODEM CONFIRMAR E LANCAR
RESULTADOS DE WO. Caso o proprio jogador poste o resultado sem ter realizado a

partida, o mesmo podera ser punido, ou até mesmo desclassificado do torneio caso
seja reincidente.

§ 10 — Para diminuir os riscos de haver WO'’s, os jogadores devem agendar seus
jogos pelo painel da e-SporTl.

§ 20 — O Resultado de WO que ¢é aplicado sera sempre de 2x0.

§ 30 — O prazo limite de espera dos jogos agendados sao de 30 minutos.

§ 40 — Caso um dos jogadores nao concorde com o resultado langado de uma
partida deve procurar imediatamente a ORGANIZAGAO via o chat da
plataforma ou via e-mail competicoes@sporti.com.br munido de provas para
contestacao.

Art. 90 — Equipes que confirmarem um agendamento de jogo pelo sistema e né&o
comparecerem a partida on-line, irdo receber WO na partida agendada (sempre com
analise dos administradores). Se os jogos forem de ida e volta, sera aplicado o WO nas
duas partidas mesmo que ainda haja prazo para a realizacdo dos jogos da fase
existente. Caso a organizagao entenda que algum jogador esteja agindo de ma fé,
decisdes diferentes poderao ser tomadas para um bom andamento da competigéo.

Art. 100 - O jogador que mais buscar a realizagdo das partidas e tiver feito
agendamentos com seus adversarios (de forma consideravel), no fim do prazo, caso
a partida ndo seja realizada, podera receber o resultado de WO a seu favor, sempre
com analise da administracédo do site no fim do prazo de cada fase.

Art. 110 - Jogos ndo realizados dentro do prazo estabelecido da fase do torneio e que
nenhum dos dois jogadores tenham efetuado o agendamento dentro do nosso sistema:

§ 10 - Na fase de mata-mata, os dois poderéo ser desclassificados, ocorrendo
WO duplo. Por isso, use sempre o agendamento de jogos do nosso sistema.

§ 20 - Na fase de grupos, os jogadores ficaram com jogos a menos, a partida
sera marcada como néo realizada.

§ 30 - Sera também analisado para uma possivel aplicagdgo de WO, a
quantidade de jogos realizados pelo jogador no grupo (caso a partida seja pela
fase de grupos).
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Art. 120 - Tentativas de agendamentos de jogos somente no ultimo dia de prazo, n&o
terdo peso na decisdo de aplicagdo de WO. As tentativas de agendamentos que vao
realmente pesar na decisdo para uma possivel aplicacdo de WO, sempre serao de
maior relevancia, aquelas que forem realizadas dentro de um prazo habil para o
agendamento. Agende suas partidas com antecedéncia e nao deixe para ultima hora.

Art. 130 - Para agendar uma partida, algumas regras sao previamente definidas pelo
sistema. E necessario no minimo, 3 horas de antecedéncia do horario marcado para
um agendamento ocorrer. Para aceitar um agendamento ou confirma-lo na data e
horario proposto pelo seu adversario, um prazo de minimo de 2 horas antes do evento
marcado, sera exigido

Art. 140 - A decisdo de aplicacado de WO é sempre uma decisdo final dos
administradores do campeonato. Portanto, ndo deixe seus jogos para ultima hora e se
mostre sempre presente, tentando marcar as suas partidas. Qualquer analise que
esteja fora do contexto das regras aqui explicitas, serao analisadas e dada a decisao
final em cima de provas enviadas pelos envolvidos.

Art. 150 - Caso existam dificuldades de realizar partidas com seus adversarios, ou
problemas de desconexdo, deve-se entrar em contato com a administragdao do site,
clicando no botdo AJUDA, dentro do prazo estabelecido para cada fase.

Art. 160 - Reclamacgdes sobre os jogos da fase de grupos e mata-mata, somente seréao
aceitas até 12h apds a data limite de encerramento da fase.

CAPITULO IV — DA PREMIAGAO

Art. 10 - A competigao oferece a seguinte premiacao:
1° colocado: - Troféu de Campeao
+ Convite para representar a Selecao Municipal de Nova

Lima (League of Legends)

2° colocado: - Troféu de Vice-Campeao

Art. 2 — A premiagao é de responsabilidade do Organizador da Competi¢cao
(Secretaria Municipal de Esportes e Lazer — Prefeitura de Nova Lima).

www.sporti.com.br 12
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CAPITULO V - DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 10 - Ao inscrever-se neste Campeonato, os jogadores tornam-se cientes de que
omesmo sera divulgado pelas midias: escrita, radiofénica e televisiva e concordam
em ceder seus respectivos direitos de imagem (direitos de arena) a organizadora
do evento, ficando esta, autorizada, desde ja, a repassar os citados direitos a
qualquer emissora de TV, Radio ou similar.

Art. 20 - A SporTl ndo se responsabilizara por acidentes, quebra de controle ou
danosem consoles ocorridos durante a competicdo ou por estes ocasionados a
terceiros, antes, durante e depois das partidas, sendo essa responsabilidade dos
jogadores e espacos envolvidos. Em caso de agao deliberada que estrague qualquer
equipamento,o atleta causador do dano sera responsabilizado.

Art. 30 - Todos os jogadores devem manter seus adversarios na lista de amigos
até ofim do torneio, pois a administragao, a qualquer momento, podera solicitar
provas(print/foto) do histérico dos amistosos online entre os jogadores. Caso
haja a exclusao do adversario da lista de amigos, e isso impega ou atrapalhe a
apuracaodaquela fase, o responsavel pela exclusao podera ser punido com o
WO.

Art. 40 - Esta competicao nao é afiliada com ou patrocinada pela desenvolvedora
dos jogos eletrdnicos.
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